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科技期刊信息处理类流程图的编辑加工
童　天　添
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摘　要　参照现行的 GB/T１５２６—１９８９和关于用流程图表示

算法的方法的相关文献,发现不同类型流程图,可使用的流程

图符号范围和约定存在差异.在科技期刊文稿编辑加工过程

中,针对流程图的规范问题,首先根据稿件内容,将该流程图按

算法流程图、数据流程图、程序流程图、系统流程图做细分,再
采用不同图的方法对流程图做编辑加工,可提高流程图的编辑

加工质量.文中以某程序流程图的编辑加工为例,分析该程序

流程图的编辑加工方法.
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流程图是对于一个问题的定义、分析或解法的

图形表示,图中用各种符号来表示操作、数据、流向

以及装置等.流程图包括确定含义的符号、简单的

说明性文字和各种连线,被广泛用于描绘各种类型

的信息处理问题[１３].随着计算机学科以及与计算

机学科有交叉的其他学科的迅速发展,流程图在诸

多领域得到广泛应用.计算机流程图有其规范的

表达与约定,科技期刊编辑,更加应该按照标准与

规范,严格根据流程图中可使用的各种符号,以及

使用这些符号的约定,有原则地对流程图做编辑加

工,以增强图的可读性.
美国国家标准化协会(AmerecanNationalStandＧ

ardsInstitute)规定了一些常用流程图符号,已为世界

各国程序人员使用.文献[４]介绍了怎样通过流程图

来表示一种算法.此外,１９７３年美国学者 Nassi和

Shneiderman提出了 NＧS结构化流程图,去掉了带箭

头的流程线,将全部算法写在一个矩形框内,在该框内

还可以包含其他的从属于它的框.文献[５６]从编辑

角度出发,分析了在科技期刊中出现的、用流程图表示

算法的常见问题,有效促进了编辑人员正确掌握算法

流程图的编辑加工技能,保证了算法流程图的科学性

和规范性.流程图不只局限于表示算法,还包括数据

流程图、程序流程图、系统流程图等.关于这些不同类

型流程图的编辑加工的相关研究却较少.
流程图存在问题会严重影响论文的科学性、逻辑

性和规范性[７].本文对照现行的 GB/T１５２６—１９８９
«信息处理　数据流程图、程序流程图、系统流程图、程
序网络图和系统资源图的文件编制符号及约定»,发现

不同类型流程图,可使用的流程图符号范围和约定存

在差异.在科技期刊编辑加工过程中,对于流程图类

插图,首先应根据稿件内容,将该流程图进行细分,再
采用不同图的处理方法来加工流程图.文中详细分析

了１例程序流程图的编辑加工方法.

１　流程图常见问题

１􀆰１　不一致问题　不一致问题包括:插图内容是算法

流程图,而图题却是“×××程序流程图”;插图内容是

程序流程图,而图内符号却未按符号使用约定,未以端

点符标示开始和结束;插图内容是数据流程图,而图内

符号却未按符号使用约定,未以数据符号开始和结束,
数据流程图内出现判断符号;等等.

１􀆰２　流线可读性差　造成流线可读性差的原因包括:
流线出现长线;流线出现交叉;多条流线汇集为１条流

线时,各连接点没有相互错开;流线未对准符号的中

心;流线未使用箭头来指示方向.

１􀆰３　多出口判断符号问题　程序流程图和系统流程

图的判断符号可以有多个输出,３个以上出口的判断

情况虽然少,但是却极容易出错.与处理符号混乱使

用、符号间未能均匀分配空间等问题比较常见[８].

２　流程图的标准与规范

２􀆰１　常用符号　文献[１]等同采用ISO５８０７:１９８５,
标准中规定了２５种流程图符号,包括基本符号和特定
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符号.常用的流程图符号如图１所示,符号下方配有

相应的符号名.
例如判断符号,表示判断或开关类型功能,只有１

个入口;但可以有若干个可选择的出口,在对符号中定

义的条件进行求值后,有１个且仅有１个出口被激活.
求值结果可在表示路径的流线附近写出.判断符号可

以用于系统流程图、程序流程图,但不能用于系统资源

图、程序网络图和数据流程图.

图１　常用流程图符号

２􀆰２　流程图的细分

２􀆰２􀆰１　算法流程图　算法是对操作的描述,即操作步

骤.算法必须满足有穷性、确定性、有零个或多个输

入、有１个或多个输出、有效性这５大特性[９].算法流

程图用于表示算法,NＧS结构化流程图也用于表示算

法.NＧS结构化流程图没有带箭头的流程线,全部算

法写在一个矩形框内,在该框内还可以包含其他的从

属于它的框,适合结构化程序设计.
文献[１]中未涉及用来表示算法的算法流程图,只

对程序流程图、数据流程图和系统流程图做了规定.

２􀆰２􀆰２　程序流程图　表示程序中的操作顺序,可包括

表示实际处理操作的处理符号、根据逻辑条件确定要

执行路径的判断符号、表示控制流的流线符号,以及便

于读写程序流程图的特殊符号.

２􀆰２􀆰３　数据流程图　表示求解某一问题的数据通路,
图中同时规定了处理的主要阶段和所用的各种数据媒

体.在处理符号的前后都应是数据符.数据流程图可

包括表示数据存在的数据符号、对数据执行处理的处

理符号、表示数据流的流线符号,以及便于读写数据流

程图 的 特 殊 符 号.数 据 流 程 图 以 数 据 符 号 开 始

和结束.

２􀆰２􀆰４　系统流程图　表示系统的操作控制和数据流,
可包括表示数据存在的数据符号、定义执行逻辑路径

的判断符号、表示对数据执行操作的处理符号、表示处

理或数据媒体间数据流的流线符号,以及便于读写系

统流程图的特殊符号.

３　问题分析

３􀆰１　一致性问题　流程图的内容、符号使用、图题应

保持某类图的一致性.不同类型流程图可使用的流程

图符号及其约定都是不相同的.与程序流程图相比,
算法流程图是程序实现的核心与灵魂;与系统流程图

相比较,程序流程图不应使用特定的数据符号;与系统

流程图相比,数据流程图要求以数据符号开始和结束,
且不应有定义执行逻辑路径的判断符号.

图题问题应纠正,不管是“算法流程图”“程序流程

图”,还是“数据流程图”“系统流程图”,都统称“流程

图”是错误的.图题的正确写法是根据图的具体内容,
写成“×××算法”“×××程序流程图”“×××数据

流程图”“×××系统流程图”.
在科技期刊编辑加工过程中,对于流程图类插图,

首先根据稿件内容,将流程图做细分,再采用不同图的

方法对流程图做编辑加工,可提高流程图的编辑加

工质量.
图２为实现n! 功能的信息处理类流程图的对

比.a为算法流程图,表示了n! 算法的实现思想;b
为 NＧS结构化流程图,既体现了算法思想,结构也很

紧凑;c为程序流程图,表示了整个程序的操作顺序;d
为数据流程图,表示了程序中的数据走向;e为系统流

程图,表示了系统中的处理或数据媒体的工作关系,会
有特定数据符号.各类流程图的内容、符号使用、约定

等均符合一致性标准.

３􀆰２　流线问题　在数据流程图、程序流程图、系统流

程图中,流线可以指示数据流或控制流.连线应保持

合理长度,要尽量少使用长线,并尽量避免流线的交

叉.即使出现流线交叉,交叉的流线之间也没有任何

逻辑关系,不对流向产生任何影响.２条或更多的进

入线可以汇集为１条输出线,当２条或更多流线汇集

为１条流线时,各连接点应相互错开,以提高清晰度,并
在必要时使用箭头表示流向.一般情况下,流线应从符

号的左边或顶端进入,从右边或底端离开.它们都应对

准符号的中心.只有在流程图是标准流向,即流向是从

左到右和自上而下的情况下,流线可以不使用箭头;当
流程不遵循标准流向时,要使用箭头来指示方向.

３􀆰３　多出口判断符号的表达　判断符号会出现多个

出口的情况,在对判断符号中定义的条件进行求值后,
有１个且仅有１个出口被激活.图３Ｇa不适合用于多

出口的判断的表达,因为这样的符号再加上每条出口

流线的条件值,使得整个图的符号分布不均匀,严重

影响了流程图的可读性;图３Ｇb直接从判断符号的

３个菱形的角各引出通向其他符号的流线,适合３
出口的判断的表达;图３Ｇc从判断符号引出１条流

线,再分支成若干条流线,这种方法适合３个以上

的出口的情况.
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图２　实现n! 功能的信息处理类流程图对比

图３　多个出口判断符号的编辑加工

　　根据图４Ｇa的内容,确定其为程序流程图.对于

程序流程图的起始与结束应使用端点符号,而不使用

处理符号;对于判断功能,应使用菱形的判断符号,而
不使用处理符号;判断符号中定义的条件值应写在流

线附近,而不写在处理符号内;对于４出口情况,应从

图４　编辑加工后的程序流程
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